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NACEN ANIMALES

CEIP/IES/CEE
CURSO

NUMERO DE ALUMNOS/AS DESARROLLO n

CONTENIDOS
Bloque:
OBJETIVOS GENERALES:

COMPETENCIAS CLAVE:

ORGANIZACION:

ESPACIO:

CONTENIDOS A REFORZAR

-Identificacion de animales por su forma de reproduccion

-Participacidn activa

Una vez identificados las dos zonas (Viviparos y oviparos), el docente ird dando una consigna
a cada alumno/a; por ejemplo: "Tiene plumas y pico”. El nifio deberd decir el hombre de un ave
e ir hacia la zona que corresponde, a la de oviparos en este caso.

Si algdn alumno no sabe dénde ir o se equivoca, se quedard con el docente y lo ayudard a éste
a dar consignas, de forma tal que pueda afianzar la identificacion de los diferentes animales _
por su forma de reproduccion. Una vez que termina el juego, podrdn ser los alumnos los que,

de uno en uno, vayan dando las consignas.
(En este juego, no pueden decirse directamente nombres de animales, sino dar datos de los
mismos).

P

é E VARIANTES
VUELTA A LA CALMA n

Al regresar a clase, nos sentaremos y haremos varias respiraciones
profundas, para volver a la calma. Después valoraremos entre toda la
actividad.




