
  

CONTENIDOS A REFORZAR 

-Memorización y atención 

-Organización gramatical 

-Disfrute con el juego. 

- 
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Una vez dispuesto el corro, un alumno empezará diciendo una palabra, de forma tal que el 

alumno siguiente diga otra, y el siguiente otra, y así sucesivamente, mientras se va formando 

una oración extensa, que todos deben ir memorizando para continuar el juego. Si alguien se 

equivoca, queda eliminado, y ganan todos aquellos que hayan memorizado la frase completa.  

Así, el primero dirá, por ejemplo: “Había”, y el siguiente dirá: “Había un”, el que continúa 

repetirá y añadirá: “Había un perro…”.  

El objetivo es que cada uno repita lo anterior y agregue una palabra más. 

El docente además de participar podrá ir guiando la actividad para que la frase tenga sentido 

y sea coherente a nivel gramatical. 

 

DESARROLLO 
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VUELTA A LA CALMA 2’ 

Escribimos la frase completa al finalizar el juego, para comprobar lo 

que recordamos. (Incluido el docente) 

VARIANTES 

1-Se puede iniciar con una frase 

elaborada previamente, como si 

fuese el principio de una historia. 

2-En el caso de niños mayores, 

puede darse el caso de que expresen 

dónde va una coma, un punto, etc., 

para ampliar de oración a 

enunciados. 

LA FRASE 

 

 

CEIP/IES/CEE: Cristóbal López 

CURSO: Primaria  

NÚMERO DE ALUMNOS/AS: Indeterminado 

CONTENIDOS 
o Bloque: 1- Comunicación oral 

 

OBJETIVOS GENERALES:  

-Utilizar la capacidad creativa e imaginativa 

-Utilizar correctamente las reglas gramaticales  

-Memorizar y reproducir “La frase.” 

COMPETENCIAS CLAVE:  

-(CL) 

-(CSC) 

ORGANIZACIÓN: Dentro del aula, los alumnos 

se organizarán en corro.  

ESPACIO: El aula 

 

 

 

 


