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LA FRASE

CEIP/IES/CEE
CURSO
NUMERO DE ALUMNOS/AS

CONTENIDOS
Bloque:

OBJETIVOS GENERALES:

COMPETENCIAS CLAVE:

ORGANIZACION:

ESPACIO:

CONTENIDOS A REFORZAR

-Memorizacién y atencién
-Organizacién gramatical
-Disfrute con el juego.

DESARROLLO Es o
S &

Una vez dispuesto el corro, un alumno empezarad diciendo una palabra, de forma tal que el
alumno siguiente diga otra, y el siguiente otra, y asi sucesivamente, mientras se va formando

una oracioh extensa, que todos deben ir memorizando para continuar el juego. Si alguien se

equivoca, queda eliminado, y ganan todos aquellos que hayan memorizado la frase completa. -
Asi, el primero dird, por ejemplo: “Habia", y el siguiente dird: "Habia un”, el que continta -
repetird y afiadird: “Habia un perro...". %

El objetivo es que cada uno repita lo anterior y agregue una palabra mds.

El docente ademds de participar podrd ir guiando la actividad para que la frase tenga sentido

y sea coherente a nivel gramatical.

VARIANTES
VUELTA A LA CALMA n

Escribimos la frase completa al finalizar el juego, para comprobar lo
que recordamos. (Incluido el docente)




