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JUEGO DE LOS ZAPATOS

CONTENIDOS A REFORZAR

-Pueden reforzarse contenidos de distintas asignaturas, dependiendo del tipo de juego que se

CEIP/IES/CEE proponga. Incluso los nifios eligen jugar a juegos inventados que realmente incluyen contenidos,
CURSO sobre todo de Lengua y Mate.

NUMERO DE ALUMNOS/AS
CONTENIDOS DESARROLLO n

utiliza como rincon de juego durante los descansos. Los alumnos dibujan en él, juegan a

adivinar palabras, o a se proponen problemas matemdticos. (En el juego libre).

OBJETIVOS GENERALES: También desarrollan el juego a través de propuestas ya establecidas en distintas -
plataformas.

Alternan el uso del panel entre dos o tres nifios y luego dejan a otros compafieros, que

también lo soliciten, durante los descansos.

COMPETENCIAS CLAVE:

VUELTA A LA CALMA n

ORGANIZACION:

VARIANTES

ESPACIO:




