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JUEGO DE LOS ZAPATOS

CEIP/IES/CEE
CURSO
NUMERO DE ALUMNOS/AS

CONTENIDOS
Bloque: 2- NUmeros

OBJETIVOS GENERALES:

COMPETENCIAS CLAVE:

ORGANIZACION:

ESPACIO:

CONTENIDOS A REFORZAR

-Ndmeros pares
-Inicio del conteo de 2 en 2
-Inicio a la multiplicacién y tabla del 2

DESARROLLO n

"iA buscar tus zapatos!”, los nifios deberdn buscar y encontrar su par de zapatos.

El ganador es quién los encuentre y se los ponga correctamente primero. Una vez que todos -
se los hayan puesto, contaremos los zapatos de uno en uno y de dos en dos.

VUELTA A LA CALMA n

VARIANTES




