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DIMELO CON MiMICA

CEIP/IES/CEE
CURSO
NUMERO DE ALUMNOS/AS

CONTENIDOS
Bloque:
o Bloque:

OBJETIVOS GENERALES:

COMPETENCIAS CLAVE:

ORGANIZACION:

ESPACIO:

CONTENIDOS A REFORZAR

-Expresion corporal
-Utilizacion de gestos
-Disfrute del juego

DESARROLLO “

animal, una pelicula, etc. No se pueden emitir sonidos, solo se utiliza la mimica.

El resto del grupo debe adivinar lo que su compafiero estd realizando. Quien lo adivine, serd el
siguiente para exponerse ante el grupo.

VUELTA A LA CALMA n

Nos sentaremos en corro y conversaremos brevemente acerca de lo
que adivinamos y de lo que no, para valorar qué debemos modificar la
préxima vez que juguemos.

VARIANTES




