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DESCUBRE LAS SENALES

CEIP/IES/CEE

CURSO

NUMERO DE ALUMNOS/AS
CONTENIDOS:

o Blogue:

OBJETIVOS GENERALES:

COMPETENCIAS CLAVE:

ORGANIZACION:

ESPACIO:

CONTENIDOS A REFORZAR

-Identificacién de las de trdfico y lo que representan sus formas y colores: peligro, prohibicidn,
obligacién

- Utilizacién del cuerpo en la realizacién de pruebas.
-Respeto a las normas de convivencia durante el juego

DESARROLLO n

. Una vez colocadas las sefiales por todo el patio, los alumnos comenzardn por la primera sefial,

en cuyo cartel se indica un acertijo y una prueba que deberdn realizar para poder ir a la
siguiente sefial. Por ejemplo: "A la fauna protege, es de peligro. Para llegar a ella, debes
saltar de la mano de todos tus compafieros”.

Una vez que llegan a la sefial, en ella habrd otra pruebay otro acertijo para ir a la siguiente, y
asi sucesivamente hasta llegar a todas y cada una de las sefiales.

(En cada prueba hay que realizar diferentes destrezas fisicas: saltar. trepar, pasar por
debajo de los compafieros, correr,..)

VUELTA A LA CALMA n *

Nos sentamos y vamos haciendo un recorrido memoristico de Todas >

Repasamos lo que cada una de ellas significa y por qué es importante
respetarlas.

Cada alumno debe ir reflexionando acerca del significado e
importancia de las hormas de trdfico.

las sefiales que hemos tenido que encontrar con los acertijos. VARIANTES




